
Schule 4.0 
Digitale Kompetenzen 



Die Säulen der digitalen Bildung 

1: Digitale Grundbildung ab der VS 

2: Digital kompetente Pädagog/innen 

3: Infrastruktur und IT-Ausstattung 

4: Digitale Lerntools  



Das Modell „digi.kompP“ 
Digital kompetente Pädagog/innen 



0 
vor dem Studium 

1 
während des Studiums 

2 
während der ersten 5 Praxisjahre 



Digitale Kompetenzen und informatische Bildung A 

Digital-inklusive 
Professionsentwicklung H 

Digital Leben B 

Digital Materialien gestalten C 

Digital Lehren und Lernen D 

Digital Lehren und Lernen im Fach E 

Digitale Schulverwaltung F 

0 
vor dem Studium 

1 
während des Studiums 

2 
während der ersten 5 Praxisjahre 



… und das bedeutet für Sie? 



Practice 
Medien richtig einsetzen – richtige Medien einsetzen. 



„Trigger“ bedeutet… 
abfeuern, abschließen, versenden, auslösen 
 
Beispiel für eine Stärke 
Ungeduld, Zielstrebigkeit, Sturheit, Ungeduld 
 
Eine Bewerbung enthält 
Rechtschreibfehler, Berufserfahrungen, 
Standardsätze, Lücken 

 

Thema: Präsentieren trotz PowerPoint 
Einsatz von Kahoot 



Welche Vor- und Nachteile hat die Verwendung 
von PowerPoint als Präsentationstool? 

Was ist bei der Bilderwahl zu beachten? 

Was sollte der Vortragende beim Präsentieren 
beachten? 

 

Thema: Präsentieren trotz PowerPoint 
Einsatz von Microsoft Forms 


	Schule 4.0
	Die Säulen der digitalen Bildung
	Das Modell „digi.kompP“
	Foliennummer 4
	Foliennummer 5
	Foliennummer 6
	Practice
	Thema: Präsentieren trotz PowerPoint�Einsatz von Kahoot
	Thema: Präsentieren trotz PowerPoint�Einsatz von Microsoft Forms

